Tematy zajec od 15 do 19 czerwca
Krag tematyczny: Z WIZYTA W GOSPODARSTWIE WIEJSKIM

PONIEDZIALEK - JAK MIJA DZIEN NA WSI?

»Jaka to pora” - zabawa stowna, utrwalenie nazw poszczegdlnych por dnia.

Dziecko przyglada sie kolejnym fazom wedrowki storica po niebie. Wskazuje ilustracje, na ktorej
storice wschodzi. Nazywa te pore dnia (rano). Nastepnie wskazuje te pore, na ktérej storice jest

wysoko nad linig horyzontu (potudnie), kiedy storice chowa sie za horyzontem (wieczér) i kiedy

widac ksiezyc (noc). Na zakoniczenie dziecko moze sie zastanowi¢, dlaczego jest dzieni i noc.

»,Pora na...” - zabawa orientacyjno — porzgdkowa.

Korzystajgc z ilustracji rodzic wymienia czynnosci, ktére wykonuje sie w okreslonych porach
dnia. Zadaniem dziecka jest szybkie odnalezienie ilustracji przedstawiajgcej cze$¢ dnia, ktorej
ta czynnos¢ dotyczy. Dziecko moze zauwazyé, ze pewne czynnosci wykonuje sie o réznych
porach dnia (np. mycie zebéw — zaréwno rano, jak i wieczorem, jedzenie obiadu — niektdérzy
jedzg w potudnie, a inni dopiero po potudniu), a inne sg charakterystyczne wytgcznie dla
jednej pory dnia (np. sen ).

»Z Wizytg w gospodarstwie” - rozmowa na temat tresci obrazka na podstawie karty pracy str.
48 - 49
e Stary Donald farme miat — znana piosenka z naszego przedszkola
https://www.youtube.com/watch?v=MHFpBY 85ahk
,Zabawa w rymy” - analiza wiersza Matgorzaty Strzatkowskiej.
Rodzic wypowiada nazwe zwierzecia, a dziecko odgaduje jakie odgtosy wydaje to zwierze.

Raz wybuchta na podwodrku awantura,
Bo zginety pewnej kurze cztery pidral
Kura gdacze,

Kaczka.....( kwacze)


https://www.youtube.com/watch?v=MHFpBY85ahk

Krowa.....( ryczy)

Swinia.....( kwiczy)

Owca.....( beczy)

Koza.....( meczy)

A na ptocie przy chlewiku

Kogut pieje: kukuryku!

Gdy juz kazdy wrzaskdéw miat powyzej uszu,
Ze stodoty wyszto piskle w pidropuszu
Odnalazta kura pidra i umilkta awantura

A piskleciu sie dostata niezta bura!

M. Strzatkowska

,Pusta miseczka” - zabawa dydaktyczna.

Dziecko z rodzicem ustalajg wspdlnie jaki tryb zycia prowadzg zwierzeta domowe, jakie majg
zwyczaje, co lubig robic, jak mozna sie z nimi bawic itd. Wspdlnie szukajg odpowiedzi na
pytania:

- Czego potrzebujg zwierzeta?

- Co jedzg zwierzeta domowe?

- Czym zywig sie szczenieta i mate koty, a czym doroste psy i koty?

Rodzic tak kieruje pytaniami, by naprowadzi¢ dziecko na wysnucie wnioskéw, ze mate
osobniki zywig sie mlekiem matki, dorostym nalezy podawac swieze pozywienie z
witaminami i wodg do picia.

WTOREK - ODWIEDZAMY GOSPODARSTWO WIEJSKIE

e ,Gdzie mieszkam?” - zabawa dydaktyczna.

krowa obora pszczota

Rodzic przypomina nazwy poszczegdlnych zabudowan gospodarskich. Na podstawie
prezentowanych fotografii zwierzat lub przedmiotéw dziecko wskazuje napis z nazwg domu
pasujgcego do zwierzecia.

e Zwierzeta w gospodarstwie rolnym na wsi — film edukacyjny dla dzieci
https://www.youtube.com/watch?v=xrgowwp1V-U



https://www.youtube.com/watch?v=xrgowwp1V-U

e ,Zabawy ze zwierzetami” - zabawa dydaktyczna z kartg pracy str. 50
Dziecko faczy produkt ze zwierzeciem, od ktérego pochodzi produkt. Wskazuje swojg
prawa i lewa strone ciafa, a nastepnie gorng i dolng czesc strony. Pdzniej koloruje
zwierzeta zwrdcone w okreslong w poleceniu strone

e ,Konik” - masaz z wierszykiem.

Biega Zrebaczek po face

(opukujemy plecy dziecka opuszkami palcéw)
wachajac kwiatki pachnace.

Tu rosng stokrotki, maki,

a tu kolorowe bratki

(poszczypujemy w réznych miejscach)
Podchodzi klacz, jego mama
(kroczymy po plecach palcami)
nosem go lekko dotyka.

(lekko naciskamy jednym palcem)
Konik do mamy sie smieje

i dalej po tgce bryka.

(skoki nadgarstkami i palcami)

Potem wieczorem w stajence

do mamy tuli sie blisko,

(przytulamy sie do dziecka)

uktada sie do snu na sianie

i chrapie jak wielkie konisko

(nasladujemy chrapanie).

SRODA - POZNAJEMY ZWIERZETA DUZE | MALE

e ,.Szukam mamy" - nauka zwierzat, dzieci zwierzat, odgtosy zwierzat dla dzieci
https://www.youtube.com/watch?v=E5bWIQo0182c

e ,Dyktando rysunkowe”- zabawa grafomotoryczna rozwijajgca orientacje na kartce.

Dziecko otrzymuje kartke A4 oraz flamastry. Rodzic prosi, aby wskazato gére strony, a nastepnie
jej dét. Prosi, zeby pokazato prawy bok strony, a nastepnie lewy. Zadaniem dziecka bedzie
narysowanie zwierzgt w odpowiednim miejscu na kartce. Rodzic opisuje potozenie zwierzat,

np. Na dole kartki na srodku znajduje sie krowa. Obok, z prawej strony nalezy narysowac
swinke. W prawym gérnym rogu jest kura a w lewym gérnym rogu jest koza. Po zakonczeniu
zadania wspodlnie sprawdzajg poprawnosc¢ jego wykonania.

e ,Mateiduze zwierzeta w zagrodzie”- zabawa matematyczna z kartg pracy str. 51


https://www.youtube.com/watch?v=E5bWIQo182c

Dziecko przelicza liczbe zwierzat znajdujgcych sie w zagrodach, sprawdza w tabeli, ile powinno
sie w nich znajdowad, i dorysowuje brakujgce zwierzeta. Na koniec dokonuje samooceny .

e ,Po co krowie rogi na gtowie?”- stuchanie wiersza W Chotomskiej
Raz pewien gasior, spotkawszy krowe,
taka z tg krowg zaczat rozmowe:

- Pani ma tadne oczy,

pani ma zgrabne nogi,

pani mogtaby zostac artystka filmowa,
pani krowo,

gdyby nie rogi...

Po co pani te rogi na gtowie?

Czy nie warto pomysle¢ o zmianie?
Pani bytoby bardziej do twarzy

w kapeluszu, w berecie, w turbanie.
Znam sie dobrze na damskiej modzie,
na urodzie oraz na sztuce,

jaka pani byfaby $liczna,

gdyby pani chodzita w peruce!

No niech pani pomysli przez moment,
no niech pani mi tylko powie -

na co pani wtasciwie te rogi?

Po co pani te rogi na gtowie?

A ta krowa nie rzekta stowa,

tylko gtowe schylita nisko —

jak mu data rogami odpowiedz,

to przeleciat przez cate pastwisko.
Sto dwadziescia koziotkdw fiknat,
wyladowat w przydroznym rowie

i juz nigdy wiecej nie pytat,

po co krowa ma rogi na gtowie.

Rodzic zadaje dziecku pytania:

- Czy ggsiorowi podobat sie wyglad krowy?

- Czy krowa udzielita odpowiedzi na pytanie ggsiora?

- W jaki sposéb gasior dowiedziat sie, po co krowie rogi na gtowie?

- Czy rogi krowy sg niebezpieczne?

Dziecko odpowiada zgodnie z trescig wiersza i swoimi doswiadczeniami.

e ,Bezpiecznina wsi” - zabawa dydaktyczna, rozpoznawanie zagrozen podczas pobytu na
wsi. Rodzic prosi, zeby dziecko zastanowito sie, czy tylko krowy bywajg niebezpieczne i
co moze stanowié zagrozenie na wsi np.

Nie wolno bawic¢ sie w poblizu maszyn rolniczych.

Nie mozna zbliza¢ sie do zwierzat.



CZWARTEK - ZDROWE PRZYSMAKI Z WIEJSKIEJ ZAGRODY
e ,Detektyw zagrody” - zabawa rozwijajgca spostrzegawczosc.

Rodzic na podstawie fotografii przedstawiajgcej wetniany szalik i czapke, jajka, nabiat, pieczywo
- prosi aby dziecko zastanowito sie, z czego wytwarza sie dane produkty lub ktérym zwierzetom
je zawdzieczamy. Czes¢ uzyskujemy dzieki zwierzetom (wetna, jajka, mleko, sery, pierze w
poduszce, midd i wosk, wedliny), a czes¢ dzieki roslinom (maka, owoce i warzywa, olej, ptatki).

@ <=

PN

e Jak produkowany
jest chleb” — bajka
edukacyjna
https://www.youtube.com/
watch?v=kWq3VMWJIMA

e . 0Od ziarenka do
bochenka” - zabawa edukacyjna z kartg pracy str.
52
Dziecko samodzielnie opisuje proces wytwarzania maki ze zboza, nastepnie oglada
przedstawione obrazki i opisuje ich tres¢. Numeruje kolejne etapy procesu powstawania
chleba oraz rysuje po $ladzie bochenek chleba i dorysowuje elementy obrazka wedtug
instrukcji.

e ,Kto nam daje...?” - zabawa nasladowcza
Rodzic wymienia nazwy produktéw, ktére pochodzg od zwierzat, a dziecko nasladuje
zwierze, ktére dostarcza cztowiekowi ten produkt, np. kiedy rodzic powie ,miéd”,
dziecko nasladuje fruwajgce pszczoty.

e ,Zagroda petna zwierzat” - zabawa matematyczna z kartg pracy str. 53

Dziecko nazywa zwierzeta w zagrodach i przelicza je w kazdej z zagrdéd. Rodzic prosi, aby
wskazato ramke, w ktérej znajduja sie wytacznie ptaki (wprowadza pojecie ,,dréb”) oraz ramke,
w ktdrej znajdujg sie wylacznie zwierzeta dajgce mleko. Nastepnie rysuje po sladzie droge
pszczot do uli.

PIATEK - ZWIERZETA Z WIEJSKIEJ ZAGRODY
e ,Gimnastyka z wiejskiej zagrody”- zestaw ¢wiczen gimnastycznych.

,Bociek czy kurka”- ¢wiczenie réwnowagi.

Dziecko biega po pokoju. Na hasto: Bocian! - staje na jednej nodze z ramionami w bok. Na
hasto: Kurka! Przykuca i stuka paluszkami w podtoge.

LJedzie kombajn”- ¢wiczenie stop.

Rodzic rozktada na dywanie sznurowadta. Dziecko zamienia sie w kombajn podczas zniw.
Spaceruje po dywanie bosymi stopami i zbiera sznurowadta (zboze), podnoszac je palcami stép.

,Maszyna rolnicza”- ¢wiczenie tutowia.

Dziecko zamienia sie w maszyne rolniczg. Siedzi w siadzie klecznym i trzyma sznurowadto za
dwa konce. Pochyla tutdw w przéd i stara sie odsungc¢ sznurowadto jak najdalej od siebie nie


https://www.youtube.com/watch?v=kWq3VMWJ9MA
https://www.youtube.com/watch?v=kWq3VMWJ9MA

unoszac pupy z piet, a nastepnie wraca do pozycji wyjsciowej. Czynnos¢ mozna powtorzyc¢ kilka
razy.

e ,Psie smutki” - J. Brzechwa i , Kotek” - J. Tuwim — wystuchanie wierszy, rozmowa na
temat tresci.

Psie smutki

Na brzegu bftekitnej rzeczki
Mieszkajq mate smuteczki.

Ten pierwszy jest z tego powodu,

Ze nie wolno wchodzi¢ do ogrodu.
Drugi - ze woda nie chce byc¢ sucha.
Trzeci - ze mucha wleciata do ucha.

A jeszcze, ze kot musi drapac,

Ze kura nie daje sie ztapat.

Ze nie mozna gryz¢ w noge sqsiada

| ze z nieba kietbasa nie spada.

A ostatni smuteczek jest o to,

Ze cztowiek jedzie, a pies musi biec piechota.
Lecz wystarczy pieskowi da¢ mleczko
| juz nie ma smuteczkéw nad rzeczkq.

Kotek

Miauczy kotek: miau!

- Cos ty, kotku, miat?

- Miatem ja miseczke mleczka,
Teraz pusta jest miseczka,

A jeszcze bym chciat.
Wzdycha kotek: o!

- Co ci, kotku, co?

- Snita mi sie wielka rzeka,
Wielka rzeka, petna mleka

Az po samo dno.

Pisngt kotek: pii...

- Pij, koteczku, pij!

Skulit ogon, zmruzyt slipie,

Spi - i we $nie mleczko chlipie,
Bo znéw mu sie sni.

Rodzic nakierowuje dziecko, ze posiadanie psa lub kota to wielka przyjemnos$é i rado$¢; mozna
sie z nimi bawi¢, chodzié na spacery, ale to takze odpowiedzialnos¢. Trzeba pamietac o tym, ze
zwierzeta trzeba karmi¢, opiekowac sie nimi, dawaé im pi¢, dbaé o ich zdrowie.

e ,Wiejska zagroda” - zabawa konstrukcyjna, wykonanie makiety z wykorzystaniem
Wyprawki nr 41

Dziecko wykonuje makiete wiejskiej zagrody: wypycha zwierzeta, rozktada biate ,,skrzydetka” i
ustawia zwierzeta na kartce. Wycina stajnie i faczy klejem wskazane przez rodzica elementy. Po



wyschnieciu ukfada szopke i zwierzeta na kartce, tworzgc w ten sposob piekng wystawe (prace
mozna réwniez wykonac¢ wg wiasnego pomystu).

e ,Prawda czy fatsz” - zabawa edukacyjna.
Przyktadowe zdania do zabawy:
- Kot lubi ptywac i towié ryby.
- Chomik lubi wygrzewad sie na tace i jes¢ motyle.
- Ulubionym przysmakiem swinki morskiej jest kos¢.
- Kot tapie myszy.
- Kot pije mleko
- Pies je safate.
- Szczeniaki pijg mleko matki.
e ,Zgadnij co to za zwierze?”- rozwigzywanie zagadek.
Chodzi po podwérku

Wota kukuryku
On i jego przyjaciele mieszkajg w kurniku ( kogut)

Bawie sie w btocie
Krzycze: , Kwiku, kwiku”.
Mieszkam w chlewiku
(Swinia)

Dwa rogi, ogon mam.
Zdrowe mleko daje wam.
(krowa)

Czesto wotam: me, me,
Czy ktos wetne mojg chce?
(owca)

Ciezko pracuje na wsi caty dzien.
Odpoczywam w stajni i nie jestem len
(kon)

Chodze gesiego, biate pidrka mam
| po swojemu tak sobie gegam. (ges)

DLA CHETNYCH

e ,Gimnastyka z wiejskiej zagrody”- zestaw ¢wiczen gimnastycznych
e Zwierzeta z rolki papieru






